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In diesem Spiel treten immer 2 Teams bei verschiedenen Aufgaben
gegeneinanderan.Dasdritte Teamist das Task-Team und schiedsrichtert.

SPIELMATERIAL

150 Karten, 10 Wiirfel, 10 Chips, 2 Kreisel, 2 Stifte, 2 Blocke, 2 Maftbander,
1 Sanduhr mit 30 Sekunden, 1 Spielanleitung

| _SPIELZIEL |

Das Team, das zuerst 7 Aufgaben gewonnen hat, gewinnt!

SPIELAUFBAU

Teilt euch in 3 Teams auf. Die Teams miissen nicht gleich groR sein.
Mischt die Karten und legt sie als verdeckten Stapel bereit. Legt auch
das librige Spielmaterial bereit.

Ihr spielt mehrere Runden, bis das Spielende ausgelost wird. In jeder
Runde treten 2 Teams bei einer Aufgabe gegeneinander an. Das dritte
Team ist in dieser Runde das Task-Team - es tritt nicht mit an, sondern
schiedsrichtert.

Eure erste Aufgabe: Bestimmt, welche beiden Teams zuerst
gegeneinander antreten. Das geht mit Schere-Stein-Papier, Armdriicken,
Fangen, ... euch fallt bestimmt etwas Spannendes ein!



Das Task-Team nimmt 1 Karte vom Stapel
und liest sie vor. Auf jeder Karte steht:

< Wie viel Zeit die beiden Teams fiir die Aufgabe haben:
1 Sanduhr, 2 Sanduhren oder kein Zeitlimit. 1

< Wie viele Personen pro Team antreten:
1 Person, 2 Personen oder das ganze Team. 2

< Welches Spielmaterial ihr benétigt. 3
< Was die Aufgabe ist. 4

Sobald alle bereit sind, gibt das Task-Team
das Startsignal: ,Task! Team! Los!"

Dann liefern sich die beiden Teams einen spannenden Wettkampf.
Das Team, das gewinnt, bekommt die Karte.

Nach jeder Aufgabe wechseln sich die Teams wie folgt ab:

< Das Team, das gewonnen hat, tritt bei der nachsten Aufgabe wieder an.
< Das Task-Team tritt ebenfalls bei der nachsten Aufgabe an.
<6 Das Team, das verloren hat, wird das Task-Team.

| _SPIELENDE

Das Team, das zuerst 7 Aufgaben gewonnen hat, gewinnt.

) WICHTIGE REGELN |

< Das Task-Team hat das letzte Wort und entscheidet im Zweifel.
< Endet eine Aufgabe mit einem Gleichstand, zieht das Task-Team
eine neue Karte und ihr tretet erneut gegeneinander an.
< Achtet darauf, dass alle im Team 3hnlich oft antreten diirfen.
<6 Falls ihr eine Aufgabe nicht machen kénnt oder wollt, iiberspringt sie
einfach. Das Wichtigste ist, dass sich alle wohlfiihlen!
< Ubertreibt es bei den Aufgaben nicht, damit sich niemand verletzt
und nichts kaputt geht. Seid vorsichtig und passt auf euch auf!
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Service & Support: Bei Fragen und Reklamationen sowie fiir
den Ersatzteilservice verwende bitte das Kontaktformular unter
boardgamecircus.com/service — wir helfen dir gerne weiter.

Teilt eure Erfolge mit dem Hashtag #taskteam.




